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Resumo

Ao combinar a Cinematica e a Relatividade Especial obteve-se equa¢Ges que mostram
como o movimento dum corpo em influenciado pela luz, isto é, em funcdo do tempo e
distancia percorrida. As equagdes mostram que quando distancia ou tempo for igual a
zero, a velocidade tende também a zero; se tiverem valores que tende para infinito a
velocidade a velocidade também é zero. Sendo assim, se um corpo percorrer ou
aumentar a sua proporcao para uma distancia ou tempo infinito este tem a v = 0 isto
quer dizer que as variaveis s e t ndo influenciam no processo de expansao dos corpos ao
infinito.
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Abstract

By combining kinematics and special relativity, equations were obtained that show how
the movement of a body is influenced by light, that is, as a function of time and distance
traveled. The equations show that when distance or time is equal to zero, speed also
tends to zero; if they have values that tend to infinity the speed the speed is also zero.
Thus, if a body travels or increases its proportion for an infinite distance or time it has v
= 0 this means that the variables s and t do not influence the process of expansion of the
bodies to infinity.
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3. Resultado e Discussao
3.1. Cinemética Unificado com a Relatividade Especial
Para a velocidade tendo em conta forca perpendicular da Relatividade Especial,
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da velocidade e aceleracdo em funcdo do tempo e deslocamento que sdo grandezas
dimensionadas:
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Condigdes de limites para velocidade e aceleracdo em funcédo de s e t:
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Se t = o0, entdo o limite torna-se: v = ~ = Oea = == 0
Conclusoes

As novas equacdes obtidas neste artigo mostram o estudo do movimento dum modo
mais abrangente visto que os valores das varidveis sdo limitados de zero até ao infinito
que alcancam valores de velocidade de zero até c. As equacdes resultaram de que se
s=0,s=o00,t=0 et = oo, para todos casos os valores sempre sera v =0 e a = 0.
Os resultados que sdo obtidos nos estudos dos movimentos das equagdes Cinematicas
Newtoniana sdo as mesmas obtidas nas equacfes que resultaram deste artigo.



