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R-Sport
czyli
System Rozgrywek Sportowych

1. Wprowadzenie

Celem rozgrywek sportowych jest wylonienie sposréd grupy druzyn, badz
zawodnikow, druzyny najlepszej, czyli mistrza. Dlatego pomigdzy poszczegdlnymi
druzynami musza zosta¢ rozegrane mecze. O tym, kto zostanie mistrzem decyduja wyniki
wszystkich spotkan. Zasady obowigzujace w trakcie sezonu tworzg System Rozgrywek
Sportowych.

W dokumencie tym zostat opisany nowy System Rozgrywek Sportowych. System ten
pozwala na sprawiedliwe i1 efektywne wylonienie zwycigzcy calego sezonu. Posiada on
zalety, ktorych nie posiadajg inne, znane 1 stosowane obecnie Systemy Rozgrywek
Sportowych. R-Sport moze by¢ stosowany w sporcie klasycznym oraz w e-sporcie.

Przedstawiony system jest uogélnieniem Kotowego Systemu Rozgrywek Sportowych
opracowanego przez Jacka Drzystek, nazwanego systemem ,,Mermeisse” (M-Sport).

R-Sport jest Systemem Rozgrywek Sportowych, ktoéry pozwala przeprowadzié
rozgrywki ligowe na wiele sposobdw.

W dokumencie tym, w ciaglych ramkach zostaly przedstawione cztery cechy
systemu, ktore wyrdzniaja go od dotychczas znanych i stosowanych Systemow
Rozgrywek Sportowych. Dzigki tym cechom R-Sport posiada rewelacyjne wlasciwosci
podsumowane w rozdziale 6.

2. Prawa autorskie

Dokument zostal opracowany w celu udokumentowania praw autorskich
wynikajacych z Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. 1994 Nr 24
poz. 83) oraz stosownych porozumien mi¢dzynarodowych o ochronie praw autorskich,
miedzy innymi Aktu Paryskiego Konwencji Bernenskiej o Ochronie Dziel Literackich
i Artystycznych sporzadzonego w Paryzu dnia 24 lipca 1971 r. (Dz.U. 1990 nr 82 poz.
474).

Prawami autorskimi chroniony jest kazdy element wchodzacy w sklad Systemu
Rozgrywek Sportowych opisanego w tym dokumencie.

© Autorem systemu R-Sport jest Roman Szostek
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3. Opis R-Sportu

W R-Sporcie druzyny rozgrywaja mecze w zamknigtym cyklu. Dzigki temu druzyny
nie muszg gra¢ meczy ,,kazdy z kazdym” oraz nie odpadajg w trakcie rozgrywek.

Wiasnosci R-Sportu pozwalaja na wytonienie mistrza oraz utworzenie wiarygodnego
rankingu wszystkich druzyn po rozegraniu stosunkowo niewielkiej liczby rund.

W przedstawionych ponizej przyktadach pokazane beda tylko systemy zlozone z takiej
liczby druzyn, ktora jest potega dwojki, czyli: 4, 8, 16, 32, 64. Jezeli liczba druzyn jest inna to
mozna ja uzupeti¢ o wirtualne druzyny, ktére z zalozenia sg gorsze od innych. Ale zgodnie
z przedstawionymi w tym opracowaniu zasadami mozna tworzy¢ warianty R-Sportu dla
dowolnej liczby druzyn.

W R-Sporcie kazdy mecz (lub dwomecz) musi zakonczy¢ si¢ rozstrzygnieciem kto
wygral, a kto przegrat.

W R-Sporcie grajg ze sobg druzyny znajdujace si¢, w danej chwili, na tym samym
poziomie. Druzyny, ktore graja mecze na wyzszych poziomach otrzymuja za uzyskany wynik
wigkszg liczb¢ punktéw niz druzyny, ktére graja na nizszych poziomach (rozdziat 4).
W zwiazku z tym w koncowym rankingu premiowane sg druzyny, ktore utrzymujg si¢ dtuzej
na wyzszych poziomach w czasie trwania calych rozgrywek sportowych.

Pierwsza cecha systemu R-Sport jest to, Ze mecze sa rozgrywane na roznych
poziomach. Dzieki temu druzyny moga otrzymywacé zrdéznicowang liczbe punktéw za
wynik uzyskany w meczu w zaleznosci od poziomu, na ktorym jest rozgrywany.

Jezeli w R-Sporcie rozgrywanych jest wystarczajaco duzo rund, wtedy moga na siebie
trafi¢ druzyny, ktore juz ze sobg graly. Mamy wtedy do czynienia z rewanzem.

Przed przystapieniem do rozgrywek konieczne jest rozstawienie startowe (rozdziat 5)
wszystkich druzyn tworzacych lige w uporzadkowane pary, ktére beda rozgrywa¢ mecze
pierwszej rundzie. Po rozegraniu wszystkich meczy pierwszej rundy druzyny sa rozstawiane
w nowe pary. Wtedy rozgrywane sg mecze drugiej rundy. Druzyny znowu sg rozstawiane
w nowe pary, itd. Rozgrywki koncza si¢ po rozegraniu ustalonej z géry liczby rund.

Po zakonczeniu kazdej rundy druzyny zajmuja w ogolnym rankingu miejsce
odpowiednie do lacznej sumy punktow, ktore zdobyly. Mistrzem zostaje ta druzyna, ktéra
zdobyta najwigcej punktéw w trakcie catych rozgrywkach.

Sposob dziatania R-Sportu zostat przedstawiony na przyktadach.

3.1. R-Sport/4, posta¢ podstawowa

W R-Sporcie/4 liga liczy cztery druzyny. Na rysunku 1 pokazane jest rozstawienie
startowe tych druzyn. Koto jest bazg meczowa, czyli dwiema druzynami. Kazda baza
meczowa otrzymuje swoj numer porzadkowy.

b iaduj
dwie druzyny | azy sa3lacujate | dwie druzyny

w pierwszej bazie N o w drugiej bazie

(graja mecz) ‘ . (graja mecz)

Rys. 1. Rozstawienie startowe druzyn w R-Sporcie/4
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Tak wiec w R-Sporcie/4 wystepujg dwie bazy meczowe. Na poczatku wszystkie bazy
meczowe znajduja si¢ na tym samym, najnizszym poziomie oznaczonym kolorem czerwonym
(poziom 1).

Po wykonaniu rozstawienia startowego rozgrywany jest mecz (lub dwomecz) w kazdej
bazie meczowej, czyli rozgrywane sg mecze pierwszej rundy. Mecz (lub dwoémecz) grajg ze
soba druzyny znajdujace si¢ w jednej bazie mieczowe;.

Na rysunku 2 przedstawiona jest sytuacja po rozegraniu pierwszej rundy. Strzatki
skierowane w gore wskazuja kierunek przejscia druzyn, ktore wygraly. Strzatki skierowane w
dot wskazuja kierunek przejscia druzyn, ktore przegraty. Druzyny, ktore wygraty przechodza
na wyzszy poziom 2 oznaczony kolorem zielonym, natomiast druzyny, ktore przegraty
pozostaja na poziomie 1.

A

stare bazy [~ nowe bazy
meczowe i | meczowe

Rys. 2. Pierwsza runda w R-Sporcie/4

A

Druga cechg systemu R-Sport jest sposéb generowania nowych pozioméw w taki
sposob, ze druzyny, ktore wygraly mecz przechodza do baz znajdujacych si¢ na
poziomach wyzszych niz ich obecne bazy (najlepiej jeden poziom wyzej), natomiast
druzyny, ktore przegraly mecz przechodza do baz znajdujacych si¢ na takich samym
poziomach jak ich obecne bazy.

Powstaly dwie nowe bazy, ktére sa numerowane. Numer 1 otrzymuje baza z
poziomem wyzszym, natomiast numer 2 baza z poziomem nizszym. Nowe bazy zostajg
ponownie ustawione w linii poziomej w kolejnosci zgodnej z ich numeracja (rysunek 3).

g N
/ \
I : : . 1
1 |
| |
| 1
1 |
| 1
1 1
| |
1 |
| 1
| |
\ /

Rys. 3. Rozstawienie druzyn w R-Sporcie/4 po pierwszej rundzie

Teraz rozgrywane sa mecze drugiej rundy. Tym razem jeden mecz rozgrywany jest na
poziomie 2 (wyzszym) natomiast drugi na poziomie 1 (nizszym).
Na rysunku 4 pokazana jest sytuacja po rozegraniu drugiej rundy.
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tedy przechodzi druzyna, B tedy przechodzi druzyna,
ktora zwyciezyla ] i ktora zwyciezyta
na poziome zielonym ! napoziomie czerwonym

\4
A

Rys. 4. Druga, trzecia, czwarta, ... runda w R-Sporcie/4

Sytuacja, ktéra powstala jest inna od wczesniejszej, poniewaz do nowej bazy
przechodza druzyny z baz znajdujacych si¢ na réznych poziomach (bazy sgsiadujace maja
inne poziomy). Dlatego od tej chwili nie zwieksza si¢ juz liczby pozioméw. Druzyny, ktore
wygraty przechodza do bazy zielonej, natomiast druzyny, ktére przegraty do bazy czerwone;.

Wszystkie nastgpne rundy rozgrywane sg zgodnie ze schematem pokazanym na
rysunku 4. Od tej pory druzyny moga wejs¢ na wyzszy poziom, gdy wygraja mecz lub spasé¢
na nizszy poziom, gdy przegraja mecz. Po rozegraniu ustalonej liczby rund mistrzem zostaje
ta druzyna, ktéra zdobyta najwigcej punktow.

3.2. R-Sport/4, postaé grafowa

R-Sport/4 mozna przedstawi¢ w postaci grafowej pokazanej na rysunkach 5 oraz 6.

kierunki przejscia
druzyn zwycieskich

kierunki przejscia
druzyn pokonanych

>

Rys. 5. Pierwsza runda w R-Sporcie/4 %
2.
2

Rys. 6. Druga, trzecia, czwarta, ... runda w R-Sporcie/4

Kotka przedstawione na tych rysunkach reprezentuja mecze odpowiedniej rundy. Luki
znajdujace si¢ powyzej baz wskazuja kierunek przej$cia druzyn, ktore wygraty mecze. Luki
znajdujace si¢ ponizej baz wskazujg kierunek przejscia druzyn, ktore przegraty mecze.
Kierunek przej$cia wskazuje numer bazy, do ktorej przechodzi druzyna. Np. druzyna, ktéra
grala w pierwszej rundzie (rysunek 5) w drugiej bazie i odniosta zwyciestwo przechodzi do
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nowej bazy o numerze 1. Ta, ktora przegrala przechodzi do bazy o numerze 2. Poziomy na
jakich znajduja si¢ nowe bazy wida¢ na rysunku 6.

3.3. R-Sport/8, posta¢ podstawowa

Na rysunku 7 pokazane jest rozstawienie startowe o$miu druzyn (R-Sport/8). Runda
sktada si¢ wiec z czterech baz, ktore znajduja si¢ na poziomie 1.

bazy sgsiadujace bazy sgsiadujace
| 1 |

.~ ™
v \
| . . . . |
| |
i |
| |
| |
| |
| I
I |
| i
| |
\ |
N J

Rys. 7. Rozstawienie startowe druzyn w R-Sporcie/8

Na rysunku 8 pokazana jest sytuacja po rozegraniu pierwszej rundy.

Rys. 8. Pierwsza runda w R-Sporcie/8

Po rozegraniu meczy pierwszej rundy, cztery druzyny zwycieskie przechodzg w gore
(awansuja na poziom 2) natomiast cztery druzyny, ktére przegraty przechodza w dot
(pozostaja na poziomie 1). Powstaly wigc cztery nowe bazy, dwie na poziomie 2 (srebrne)
oraz dwie na poziomie 1 (czerwone).

Na rysunku 8 oraz innych rysunkach niektore bazy nie zostaly ponumerowane.
W zaleznoSci od przyjetej numeracji otrzymuje si¢ rozne warianty R-Sportu.

Trzecia cecha systemu R-Sport jest sposob przechodzenia druzyn do nowych baz,
ktory jest taki, ze kazda druzyna, ktora wygrala mecz przechodzi do bazy nie nizszej niz
jej obecna baza (przechodzi na lewo). JednoczeSnie kazda druzyna, ktora przegrala
mecz przechodzi do bazy nie wyzszej niz jej obecna baza (przechodzi na prawo).

W przykladach przedstawionych w tym dokumencie wszystkie numeracje baz sa
tak dobrane, aby R-Sport byl symetryczny.

Nowe bazy uzyskane na rysunku 8 muszg zosta¢ ponumerowane. W tym przyktadzie
mozliwe sa dwie rézne numeracje. Przyjmujemy, ze numery 1 oraz 2 otrzymuja bazy z
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poziomem wyzszym, natomiast numery 3 oraz 4 bazy z poziomem nizszym. Nowe bazy
zostaja ponownie ustawione w linii poziomej w kolejnosci zgodnej z ich numerami

(rysunek 9).

Rys. 9. Rozstawienie druzyn w R-Sporcie/8 po pierwszej rundzie

Teraz rozgrywane sg mecze drugiej rundy. Tym razem dwa mecze rozgrywane sg na
poziomie 2 (wyzszym) oraz dwa na poziomie 1 (nizszym).

Druzyny, ktére wygraly mecz przechodza na wyzszy poziom niz ten, na ktérym si¢
dotychczas znajdowaty. Tak, wigc z poziomu 2 (srebrnego) przechodza na poziom 3
(zielony), natomiast z poziomu 1 (czerwonego) przechodza na poziom 2 (srebrny).

Druzyny, ktore przegraly pozostaja na swoim dotychczasowym poziomie.

Na rysunku 10 pokazana jest sytuacja po rozegraniu drugiej rundy.

LER X
B

Rys. 10. Druga runda w R-Sporcie/8

Teraz bazy znajduja si¢ na trzech poziomach. Bazy te zostaja ponownie ustawione
w linii poziomej w kolejnosci zgodnej z ich numerami (rysunek 11).

bazy sasiadujace bazy sgsiadujace
| 1 |

D200

Rys. 11. Rozstawienie druzyn w R-Sporcie/8 po drugiej rundzie

Rozgrywane s3 mecze trzeciej rundy. Poniewaz bazy, ktore ze soba sasiaduja maja
inne poziomy, dlatego od tej chwili nie zwigksza si¢ juz liczby poziomow wystepujacych w
R-Sporcie. Od tej pory, we wszystkich rundach, druzyny beda jedynie przechodzity pomiedzy
bazami. Caly czas bedzie wystepowat jeden poziom zielony, dwa srebrne oraz jeden
czerwony. Otrzymujemy sytuacj¢ przedstawiong na rysunku 12.
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LE XX J
B

Rys. 12. Trzecia, czwarta, pigta, ... runda w R-Sporcie/8

Wszystkie nastgpne rundy rozgrywane sg zgodnie ze schematem pokazanym na
rysunku 12. Od tej pory druzyny moga wejs¢ na wyzszy poziom, gdy wygraja mecz lub spasé¢
na nizszy poziom, gdy przegraja mecz. Po rozegraniu ustalonej liczby rund mistrzem zostaje
ta druzyna, ktéra zdobyta najwigcej punktow.

Czwarta cechg systemu R-Sport jest sposéb przydzielania bazom poziomow
w dalszym etapie rozgrywek. Od pewnego momentu poziomy przypisane bazom nie
zmieniaja sie. W zamieszczonych przykladach przejscie druzyn do nowych baz,
w dalszym etapie rozgrywek, odbywa si¢ w taki sposob, ze jedna z dwdch grajacych
druzyn przechodzi do bazy z takim samym poziomem, natomiast druga przechodzi do
bazy z poziomem sgsiednim.

3.4. R-Sport/8, posta¢ grafowa

W tym podrozdziale zostalty przedstawione cztery warianty R-Sportu/8. Rodzne
warianty powstajg dzieki ustaleniu konkretnej numeracji baz.

Jezeli bazy z rysunkow 8, 10 oraz 12 zostang ponumerowane w sposob przedstawiony
na rysunku 13, wtedy otrzymujemy R-Sport/8 przedstawiony na rysunkach 14-16.

pierwsza druga trzecia, czwarta, piata, ...

e eFa 9
6060 (260 G240
° ® ®© & e

°

Rys. 13. Oznaczenia baz w R-Sporcie/8 (wariant 1)
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Rys. 14. Pierwsza runda w R-Sporcie/8 (wariant 1)

R-Sport/8
wariant 1

Rys. 15. Druga runda w R-Sporcie/8 (wariant 1)

Rys. 16. Trzecia, czwarta, piata, ... runda w R-Sporcie/8 (wariant 1)

W rozgrywkach sportowych mozna poprzesta¢ na mniejszej liczbie poziomdéw. Np.
jezeli rozgrywki zostang oparte na rysunkach 8, 10, z pomigciem rysunku 12, wtedy w
R-Sporcie/8 wystapig tylko dwa poziomy. Taki wariant systemu zostal przedstawiony na
rysunkach 17-18 (bazy zostaly ponumerowane w taki sposob jak w wariancie 1).

Rys. 17. Pierwsza runda w R-Sporcie/8 (wariant 2)

R-Sport/8
wariant 2

Rys. 18. Druga, trzecia, czwarta, ... runda w R-Sporcie/8 (wariant 2)
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Jezeli bazy z rysunkow 8, 10 oraz 12 zostang ponumerowane w sposob przedstawiony
na rysunku 19, wtedy otrzymujemy R-Sport/8 przedstawiony na rysunkach 20-22.

pierwsza druga trzecia, czwarta, piata, ...

0Te e¥s aFa
0000 1200 9200
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Rys. 19. Oznaczenia baz w R-Sporcie/8 (wariant 3)

Rys. 20. Pierwsza runda w R-Sporcie/8 (wariant 3)

R-Sport/8
wariant 3

Rys. 21. Druga runda w R-Sporcie/8 (wariant 3)

Rys. 22. Trzecia, czwarta, piata, ... runda w R-Sporcie/8 (wariant 3)

Na rysunku 23 zostala pokazana numeracja baz przyjeta w wariancie czwartym.
Przyjeta numeracja nie jest stata i zmienia si¢ cyklicznie.
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pierwsza druga
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trzecia, pigta, siodma, ... czwarta, szosta, 0sma, ...
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Rys. 23. Oznaczenia baz w R-Sporcie/8 (wariant 4)

Otrzymujemy R-Sport/8 przedstawiony na rysunkach 24-27.

Rys. 24. Pierwsza runda w R-Sporcie/8 (wariant 4)

Rys. 25. Druga runda w R-Sporcie/8 (wariant 4)

R-Sport/8

wariant 4

Rys. 26. Trzecia, piata, siddma, ... runda w R-Sporcie/8 (wariant 4)

Rys. 27. Czwarta, szdsta, 6sma, ... runda w R-Sporcie/8 (wariant 4)

—_—_—— e




System Rozgrywek Sportowych R-Sport (Roman Szostek)

Kazdy z przedstawionych wyzej wariantow R-Sportu/8 ma swoje indywidualne
wlasnosci, ktorych omowienie wykracza poza zakres tego dokumentu. Szczegdlnie
interesujacy jest R-Sport/8 z wariantu 3.

3.5. R-Sport/16, posta¢ podstawowa

R-Sport dla liczniejszych lig dziata w analogiczny sposob. Dlatego w tym
podrozdziale przykladowe warianty R-Sportu/16 zostang przedstawione bez szczegdtowego

R R R R
[(EXEXEX Y]

B
i

Rys. 28. Pierwsza runda w R-Sporcie/16

.® 0
BONY &
o @

irireee®
B
ud

Rys. 29. Druga runda w R-Sporcie/16

@ G
0 O
D @

dadrdsee
i . e

W pierwszych trzech rundach druzyny, ktore wygraty mecz przechodza na wyzszy
poziom, natomiast te, ktore przegraty pozostaja na swoim dotychczasowym poziomie. Na
rysunku 28 zostata przyjeta jedna z kilku mozliwych numeracji baz, natomiast na rysunku 29
zostata przyjeta czgsciowa numeracja baz.

Na rysunkach 28-31 poziom 4 (najwyzszy) zostal oznaczony kolorem zielonym,
poziom 3 kolorem niebieskim, poziom 2 kolorem zo6ttym, natomiast poziom 1 (najnizszy)
kolorem czerwonym.

Poniewaz, po rozegraniu trzeciej rundy, powstaty w systemie bazy sasiadujace, ktore
maja rézne poziomy, dlatego liczba poziomdw nie bedzie juz zwickszana. Od tej pory bazy
nowych rund beda miaty takie poziomy jak bazy ostatniej rundy.

O

Rys. 30. Trzecia runda w R-Sporcie/16
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* 8 9 o
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Rys. 31. Czwarta, pigta, szdsta, ... runda w R-Sporcie/16

Tak, wigc jednym z kilku mozliwych schematéw rozegrania rundy czwartej
1 nastepnych jest schemat pokazany na rysunku 31. Schemat ten uzyskuje si¢ dla niektorych
numeracji baz na rysunku 30. Od tej pory druzyny moga wejs¢ na wyzszy poziom, gdy
wygrajg mecz lub spas¢ na nizszy poziom, gdy przegraja mecz. Po rozegraniu ustalonej liczby
rund mistrzem zostaje ta druzyna, ktéra zdobyta najwigcej punktow.

W zalezno$ci od przyjetej numeracji baz otrzymuje si¢ rézne warianty R-Sportu.
Niektore warianty zostaly przedstawione w nastepnym podrozdziale.

3.6. R-Sport/16, posta¢ grafowa

W tym podrozdziale zostaty przedstawione trzy warianty R-Sportu/16. R6zne warianty
powstaja dzigki ustaleniu konkretnej numeracji baz.

Najbardziej interesujacym R-Sportem/16 wydaje si¢ by¢ system przedstawiony w
wariancie 1.

R-Sport/16 przedstawiony w wariancie 2 posiada najprostszg struktur¢ w postaci
grafowej, gdyz opiera si¢ tylko na dwoch réznych grafach.

W wariancie 3 R-Sportu/16 bazy sg tak ponumerowane (rysunki 51-53), ze po ich
ustawieniu w linii poziomej rézne poziomy wystepuja na przemian. Przyklad ten zostat
zamieszczony w dokumencie po to, aby pokazaé, ze jest to dopuszczalne przy przyjetych
cechach systemu (na rysunku 31, dla uproszczenia, mozliwos¢ ta nie zostata uwzgledniona).
Dodatkowo w wariancie tym wystepuje kilka grafow w sposob cykliczny.

Jezeli bazy z rysunkéw 28-31 zostang ponumerowane w sposob przedstawiony na
rysunkach 32-35, wtedy otrzymujemy R-Sport/16 przedstawiony na rysunkach 36-39.

... 0.0
(XXX XX X

Rys. 32. Pierwsza runda w R-Sporcie/16 (wariant 1)
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Rys. 34. Trzecia runda w R-Sporcie/16 (wariant 1)
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Rys. 35. Czwarta, piata, szosta, ... runda
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wariant 1)

Rys. 36. Pierwsza runda w R-Sporcie/16 (wariant 1)
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Rys. 37. Druga runda w R-Sporcie/16 (wariant 1)

R-Sport/16

wariant 1
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Rys. 38. Trzecia runda w R-Sporcie/16 (wariant 1)

Rys. 39. Czwarta, pigta, szosta, ... runda w R-Sporcie/16 (wariant 1)
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Jezeli bazy z rysunkow 28-31 zostang ponumerowane w sposob przedstawiony na
rysunkach 40-43, wtedy otrzymujemy R-Sport/16 przedstawiony na rysunkach 44-47.
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Rys. 40. Pierwsza runda w R-Sporcie/16 (wariant 2)
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Rys. 41. Druga runda w R-Sporcie/16 (wariant 2)
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Rys. 42. Trzecia runda w R-Sporcie/16 (wariant 2)
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Rys. 43. Czwarta, piata, szosta, ... runda w R-Sporcie/16 (wariant 2)
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Rys. 44. Pierwsza runda w R-Sporcie/16 (wariant 2)

Rys. 45. Druga runda w R-Sporcie/16 (wariant 2)

R-Sport/16
wariant 2

Rys. 46. Trzecia runda w R-Sporcie/16 (wariant 2)

Rys. 47. Czwarta, piata, szosta, ... runda w R-Sporcie/16 (wariant 2)

Jezeli bazy z rysunkéw 28-31 zostang ponumerowane w sposob przedstawiony na
rysunkach 48-53, wtedy otrzymujemy R-Sport/16 przedstawiony na rysunkach 54-59.
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Rys. 48. Pierwsza runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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.49. Druga runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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Rys. 50. Trzecia runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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Rys. 51. Czwarta, siodma, dziesiata, ... runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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Rys. 52. Pigta, 6sma, jedenasta, ... runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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Rys. 53. Szosta, dziewiata, dwunasta, ... runda w R-Sporcie
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Rys. 54. Pierwsza runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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Rys. 55. Druga runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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Rys. 56. Trzecia runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)

R-Sport/16
wariant 3

Rys. 57. Czwarta, siodma, dziesiata, ... runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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Rys. 58. Pigta, 6sma, jedenasta, ... runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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Rys. 59. Szosta, dziewiata, dwunasta, ... runda w R-Sporcie/16 (wariant 3)
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3.7. R-Sport/32, posta¢ podstawowa

Na rysunkach 60-63 zostala przedstawiona przyktadowa numeracja baz dla
R-Sportu/32. Numeracja baz na rysunku 64 nie zostata na razie ustalona.

Rys. 64. Piata, szosta, siddma, ... runda w R-Sporcie/32
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3.8. R-Sport/32, posta¢ grafowa

Ponizej zostaly przedstawione trzy warianty R-Sportu/32 réznigce si¢ numeracja baz z
rysunku 64.

Rys. 65. Pierwsza runda w R-Sporcie/32 (wariant 1)

Rys. 66. Druga runda w R-Sporcie/32 (wariant 1)

R-Sport/32
wariant 1
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Drugi wariant R-Sportu/32 rézni si¢ grafem, reprezentujagcym piatg i nastepne rundy,
pokazanym na rysunku 70.

R-Sport/32

wariant 2

Dzi¢ki réznej numeracji baz przedstawionych na rysunku 64 mozna uzyskac co
najmniej dziesi¢¢ roznych R-Sportow/32. Wariant 1 przedstawia przypadek, w ktorym
przejscia druzyn do nowych baz odbywaja si¢ najmniejszymi skokami, natomiast wariant 2
przedstawia przypadek, w ktorym przejscia druzyn odbywaja si¢ najwigkszymi skokami.
Dlatego w wariancie drugim druzyny bardziej si¢ mieszaja w trakcie rozgrywek.

Na rysunku 71 zostal przedstawiony wariant, w ktorym druzyny przechodza pomig¢dzy
bazami skokami o $redniej dtugosci.

—_—_————— - - - - - - - - - - - - - - — - ——— — —— 4

R-Sport/32

wariant 3

Dla R-Sportu/32 poziom 5 (najwyzszy) zostat oznaczony kolorem zielonym, poziom 4
kolorem niebieskim, poziom 3 kolorem srebrnym, poziom 2 kolorem zo6ttym, natomiast
poziom 1 (najnizszy) kolorem czerwonym.

3.9. R-Sport/64, posta¢ podstawowa
W R-Sporcie/64 powstaje maksymalnie sze$¢ poziomdéw. Rysunki reprezentujace

rundy od 1 do 5 zostaly pominigte. Na rysunku 72 zostatl przedstawiony jeden z wielu
mozliwych sposobow rozegrania rundy 6, 7, 8, itd.
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Rys. 72. Szosta, sibdma, 6sma ... runda w R-Sporcie/64 (wariant 1)

W przypadku R-Sportu/64 liczba schematow, wedlug ktéorych mozna prowadzié
rozgrywki jest bardzo duza. Podobnie jak w przypadku R-Sportu/32 schematy te r6zniq sie¢
dlugos$cia skokow jakimi druzyny przechodza do nowych baz. W wybranym przyktadzie
skoki druzyn do nowych baz maja $rednig dtugos¢.

3.10. R-Sport/64, posta¢ grafowa

Na rysunku 73 przedstawiony zostat schemat rozgrywek z rysunku 72 w postaci
grafowe;.

R-Sport/64

wariant 1

4. Punktacje za osiagniety wynik (punktacje pomeczowe)

W dzisiejszym sporcie stosuje si¢ jednolita punktacje niezaleznie od tego, na jakim
poziomie sportowym rozgrywany jest mecz. W R-Sporcie punkty, ktore uzyskaja druzyny po
rozegranym meczu mogg by¢ uzaleznione od poziomu, na ktérym mecz byt rozgrywany.
W R-Sporcie jezeli mecz zakonczyl si¢ remisem konieczne jest dodatkowe rozstrzygnigcie
(np. dogrywka).

Punktacje pomeczowe moga by¢ bardzo rézne. W szczegdlnosci punkty przydzielane
na niektorych poziomach mogg by¢ takie same. Wtedy poziomy te stang si¢ nierozroznialne.
Poza tym przyjeta skala nie musi by¢ liniowa tak jak to pokazano w ponizszych tabelach.
Mozna réwniez przyjac rozwigzanie, w ktorym koncowa punktacja przydzielona druzynie nie
jest suma, ale iloczynem punktéw otrzymanych za poszczegdlne mecze (wtedy nie przydziela
si¢ zera punktow).

W tabeli 1 zostaty przedstawione przyktadowe punktacje pomeczowe.

21/24




System Rozgrywek Sportowych R-Sport (Roman Szostek)

Wariant [ Wariant I1 Wariant I11

Z P Z P Z P
poziom 6 6 5 12 0 7 5 R-Sport 64
poziom 5 5 4 10 0 6 4 R-Sport 32
poziom 4 4 3 8 0 5 3 R-Sport 16
poziom 3 3 2 6 0 4 2 R-Sport 8
poziom 2 2 1 4 0 3 1 R-Sport 4
poziom 1 1 0 2 0 2 0 R-Sport 2 |

Tab. 1. Propozycje punktacji pomeczowej
Gdzie: Z — zwycigstwo, P — porazka.

5. Sposob rozstawiania druzyn w pary w pierwszej rundzie

Rozstawienie druzyn w uporzadkowane pary w pierwszej rundzie mozna wykonaé¢ na
roézne sposoby, np.:
1. losowo,
2. wedlug miejsca, jakie zajeta druzyna w lidze w ostatnim sezonie (np.: pierwsza z druga,
trzecia z czwartg, itd.),

Rozstawienie druzyn w pary w pierwszej rundzie ma duze znaczenie dla przebiegu
rozgrywek, szczeg6élnie w poczatkowych rundach. Konieczne jest wigc wypracowanie takiego
rozstawienia, ktore bedzie najbardziej efektywne.

6. Inne warianty sytemu R-sport

Przedstawione powyzej przyktady systemu R-Sport zostaly skonstruowane w taki
sposob, ze zawsze graja ze soba druzyny, ktére we wczesniejszej rundzie, albo jednoczesnie
wygraly mecz, albo jednoczesnie przegraly mecz. Jednak R-Sport pozwala organizowaé
zawody takze w inny sposob, np. pokazany na rysunku 74.

Trzy pierwsze rundy nie zostaly przedstawione

R-Sport/16
wariant 4

Rys. 74. Czwarta, piata, szosta ... runda w R-Sporcie/16 (wariant 4)

EE X R RN

W tym przypadku druzyna, ktéra wygrata wczesniejszy mecz moze gra¢ z druzyna,
ktora przegrala wczesniejszy mecz. Ten przyktad pokazuje, ze istnieje olbrzymia ilo$¢
wariantow, wedlug ktérych mozna rozgrywac¢ zawody w systemie R-Sport.

7. Podstawowe zalety R-Sportu

Celem rozgrywek sportowych jest utozenie druzyn w porzadku od najsilniejszej do
najstabszej (porzadkowanie). Jedynym narzedziem, ktére pozwala to wykonaé jest
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przeprowadzenie pomig¢dzy parami wybranych druzyn meczy. Poniewaz przeprowadzony
mecz nie rozstrzyga jednoznacznie, ze druzyna, ktéra wygrata jest lepsza, wigc czasami
uzasadnione jest powtorzenie meczu, aby zweryfikowa¢ wynik (porzadkowanie w warunkach
niepewnosci). W R-Sporcie rozstrzygane jest automatyczne, ktore druzyny zagraja w danej
rundzie oraz czy jakie$ dwie druzyny muszg zagra¢ rewanz.

Jezeli wsrdod dwoch druzyn jedna jest znacznie silniejsza niz druga, wtedy beda one
graty na réznych poziomach i bedzie mato prawdopodobne, aby zagraty wspdlny mecz. Jest
to pozadana wilasno$s¢ Systemu Rozgrywek Sportowych poniewaz faktycznie, dla
rozstrzygnigcia, ktora z nich jest lepsza, nie ma potrzeby, aby ze sobg graty.

Jezeli dwie druzyny uzyskuja podobne wyniki, wigc znajdujg si¢ na bliskich
poziomach i najprawdopodobniej nie raz spotkaja si¢ w tej samej bazie meczowej. Bedzie
wiec dochodzito do rewanzow, ktoére pomoga rozstrzygnac, ktora z nich jest lepsza.

R-Sport posiada nastepujace zalety:

1. Liga moze liczy¢ praktycznie nieograniczona liczb¢ druzyn i nie powoduje to
koniecznosci rozgrywania duzo wigkszej liczby rund. Jest elastyczny.

2. Mozna w sezonie z gory ustali¢ praktycznie dowolng liczbe rund. Jest praktyczny.

3. Kazda druzyna rozgrywa w sezonie tyle samo meczy, poniewaz zadna z nich nie odpada
z rozgrywek. Jest uczciwy.

4. Po zakonczeniu kazdej rundy poszczegolne druzyny zajmujg konkretne, indywidualne
miejsca w ogolnym rankingu. Dzigki temu liga jest jednolita i o kazde miejsce w
rankingu toczy si¢ ciggla rywalizacja. Jest medialny.

5. Silne druzyny graja cze¢Sciej z druzynami silnymi, a stabe czgsciej ze stabymi, wige nie
rozgrywa si¢ niepotrzebnych meczy. Kazdy gra z tym, na kogo zashuzyt. Jest
efektywny.

6. W kazdej rundzie zawsze wystepuje kilka widowiskowych meczy, czyli spotkan
granych przez druzyny z czolowki. Jest atrakcyjny.

7. Druzyny, ktére ze sobg juz graly moga jeszcze si¢ spotykac, jezeli ich wyniki oraz
poziom sportowy bedzie podobny. Dzigki temu wynik meczu pomigdzy konkretnymi
druzynami moze zostac jeszcze zweryfikowany. Jest precyzyjny.

8. O koncowym rankingu decyduja jedynie wyniki uzyskane przez poszczegdlne druzyny.
Jest sprawiedliwy.

9. Utrudnia korupcje, gdyz mecze sg rozgrywane pomi¢dzy druzynami znajdujagcymi si¢ na
podobnym poziomie i wynik kazdego meczu ma znaczenie dla koncowego rankingu.
Jest przejrzysty.

Sezon jest ciekawy oraz trzymajacy w napieciu, poniewaz nie wiadomo miedzy kim
beda rozgrywane mecze nast¢pnych rund.

8. Podsumowanie

Dzieki swoim wtasnoscig System Rozgrywek Sportowych R-Sport pozwala na
wylonienie mistrza w sposob nowoczesny.

Obecnie na $Swiecie stosowane sg rozne systemy rozgrywek sportowych. Np. System
Angielski, ktory dziata wedtug zasady ,,kazdy z kazdym”, System Pucharowy, ktory dziata
wedlug zasady ,,przegrywajacy odpada” lub System Szwajcarski, ktory dziata wedtug
zasady ,lepsi z lepszymi, gorsi z gorszymi’. R-Sport mozna w jednym zdaniu
scharakteryzowa¢ w nastgpujacy sposob: ,,wygrywajacy do gory, przegrywajacy na dol”.
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