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HYPOTHESES SUR LA DETERIINATION D'UNE REGLE
PCUR LES JEUX Dk 0TS CROISES

Les problémes de mots croisés sont composés, on le s=it, de gril-
les et de d3finitions. Dans la langue roumaine on impose la condi
tion que le pourcentage de cases noires par rapport au nombre to-
tal de cases de la grille ne dipasse pas 15 A.

Pourquoi 15 4 , et pas plus ou moins ? C'est la question 3 laguelle
cet article tente de répondre. (Cette question est dlie au Profes-
seur Solomon MARCUS - symposium national de Iathématigues "Train
Lalesco", WUniversité de Crafova, 10 juin 82)

Voici tout d'abord un tebleau qui présente dc manidre synth:ztique
une statistique sur les grilles contenant un trés faible pourcen-
tage de cases noires (cf. [2] , onges 27-29): '

LES GRILLES-gHECORDS.

Dimension Nombre minlunum Pourcentage Nombre des
de 1la de casca 20lres de grilles-records
grilie enregistré cases noires rialissces =2u
1 juin 82

8 x8 0 0,000 5 24
9x6 0 G,000 % 3

10 x 10 3 3,000 % 2

11 x 11 4 - 3,305 4 1

12 x 12 8 5,555 /b 1

13 x 13 12 7,160 % 1

14 x 14 : 14 Ts142 % 1

15 x 15 17 7,555 % 1

15 x 16 20 7,812 % 2

Dans ce tableru, plus 1la dimension est grande, plus le pourcenta-
ge de cases noires sugmente, parce gqué le nombre de mots de gran-
de longueur est riduit. )
Les dimensions coursntes des grilles vont de 10x10 & 15x15.

On peut remarquer gque le nombrc des grilles ayant un pourcentage
de caoses noires infdrieur & 8 5 est trés réduit : les totaux de

12 dernidre colonne cumulent toutcs les grilles réalisdes en Rou-
manie depuis 1925 (apparition des premicrs problémes de mots croi-
sis en Roum-~nic) , jusyu'2d nos jours. On voit donc que le nonbre
des grilles-records est nigligenble yquand on le comparc aux willi-
ers de grilles créécs., Pour cette raison, la régle qui impos-it lc
pourcentnge des cascs noires, devrit 1'étnblir supsricur 3 8 %Q_
Mris les mots croisds 4t~nt des jeux, devaient gagner un largc pu-
blic, il ne f~11-~it donc prs rendre lcs problédmes trop difficiles,
D'oil un pourcentnge de cnses noires ~u moins égrl A 10 %.
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Ils ne devaient pas non plus 8tre trop faciles ; c'est-a-dire ne
nécessiter aucun effort de la part de celui gui les composerait,
d'ol un pourcentage de cases noires inférieur 2 20 % . (Sinon en
effet il devient possible de composcer des grilles formécs en totn—
1it4 de cases mots de 2 ou 3 lettres).

Pour soutenir la deuxisue asseriion, oan o Stabli gque la longucur
moyennne des mots d'une grillc nxn avec p cases noires est sensi-
P ~ 2(1’15“; - D) - v
blement égnlec 3 —————=* ctf. 1 1, Prop.d)e.
g n+—’]’7f‘29( [3.: 9§9 Ar)
Pour nous, p est 20 % de n.m, 1l en risulte que
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Donc pour des grillesc courantes ~y-nt 20 % de cases noires, 1n
longueur moyennc des mots serait inféricure 2 3,

M3me dans les comnencements des jeux de mots croisés, lc pourcen-
tage de cases noires n'oiait p trkp grand ¢ n2insi dans une grille
de 1925 dc 11x11, on oo nte 33 cases noires, solt un pourcentage de
275272 % (ef. [2] 5p.27). :

Bn se dbv :lopprnt, ce qu “'est impeos® des conditions "plus fortes"
- c'est-a-dirc une diminutiow des cases noires.

Pour choisir un pourceninge centre 10 et 20 %, 1l ne reste plus gu'a
supposer que 1~ predilcetion des gens pour les chiffres ronds o
jousé (les mots croisés SOpt un jeus pas besoin de la précision me-—
thém~tique des scivnces). D'od la rigle des 15 %.

Unc strtistique (cf. {35 5 § 2, montrc gue le pourcentage de cnses
noires dans les grilles n~ctuelles est de environ 13,591 %. La régle
est donc rel-tivement aisde & suivre et ne peut qu'attirer de nou-.

veaux cruciverbistes.

Pour répondre complitemcnt & 1a gucstion posde; il frudrait considérer
aussi certnins -spects whilosophigues, psychologiques,; et surtout
sociclogiques, surtout ceux 1lids & 1l'histoire de ce jeu, 2 son dlive-
lop;-ement ultérieur, oux traditions.
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