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This arƟcle demonstrates  a general  soluƟon  for  the problems of  class  (P  vs.NP). Peculiarly  for  the 

problems of class  (P=NP). Presented soluƟon  is quite simple and can be applicable  in many various 

areas of  science. At general,  (P=NP)  it’s a class of problems which possess algorithmic nature. The 

algorithms  should contains one or more of  logical operaƟons  like  (if...then)  instrucƟon, or Boolean 

operaƟons. The proper proof for this thesis with a new formula was presented. Except formula, one 

proper example was presented  for  the problem  (P=NP). Exists  a  lot of problems  for which P  class 

problems are equivalent with the NP problems (P=NP). Millions, I think. 

For  example,  I  discovered  extremely  effecƟve  algorithm  for  the  “Hamiltonian  Path  Problem”. 

Algorithm can find the proper soluƟon for 100 ciƟes at very short Ɵme. SoluƟon Ɵme for old laptop is 

less  than  two  seconds.  Classical  soluƟon  for  that  problem  exists,  but  is  extremely  difficult  and 

computer’s Ɵme  is huge. Algorithm  for the Hamilton problem, will be presented at separate arƟcle 

(needs more paper). 

1. IntroducƟon

2. MathemaƟcal formula for problem (P=NP)

3. Example of problem (P=NP). Version A (easy)

4. Example of problem  (P=NP). Version B (hard)

1. IntroducƟon

QuesƟon (P vs. NP) 

“If it is easy to check that a soluƟon to a problem is correct, is it also easy to solve the problem?” 

Two possibiliƟes of answer are correct for this quesƟon. 

Answer 1 
Not. It’s not a truth. 
Problem  of  class  P  is  different  than  problem  of  class NP  (P≠NP).  For  classical mathemaƟcs  it’s  a 
correct answer. 
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Answer 2 
Yes. It’s  a truth. 
If problem possess a special algorithmic nature, then (P=NP). Problem of class P is equivalent with the 
NP  problem.  For  special  informaƟcs  problems,  it’s  a  correct  answer  (but  not  for  a  classical 
mathemaƟcs). 
 
We should focus only on the second soluƟon, where (P=NP). Only at the informaƟcs area, we have a 
chance to solve this problem. In area of classical mathemaƟcs it's a mission impossible. 
 
General speaking, the (P=NP) it is a class of problems which possess algorithmic nature. Correct and 
fast algorithm is the answer for the prime quesƟon. It's a specific class of algorithms (not every kind 
of algorithms). Algorithm for the problem (P=NP) should be correct/proper and fast. Algorithm should 
be  faster than classical mathemaƟcal soluƟon of problem  (if classical mathemaƟcal soluƟon exists). 
Proper meaning is that the algorithm should be more effecƟve than standard recurrence. It’s possible 
if algorithm contain logical funcƟons. For example: 
‒ instrucƟon (if…then),  
‒ Boolean operaƟons. 

 

2. MathemaƟcal formula for problem (P=NP) 

At first, we should choose the correct quesƟon for the problem. 

The answer for the problem (P=NP) must be always the algorithm (proper and fast). 

OK

nswer

OK

AQ


  

OK

Q


  ‒ Proper quesƟon  for  the problem. Not all of possible quesƟons are  correct. Proper 

quesƟons have status – OK. 

OK

nswerA


  ‒ Proper  answer  for  the quesƟon.  The  answer  for problem of  class  (P=NP) must be 

always the algorithm. The algorithm should be correct and fast. Numerical result is not 

the proper answer. Only correct algorithm is the right answer for the problem! 

Correct answer/algorithm have status – OK. 

 

Problem components 

 First step 

We should have a problem with some correct funcƟon/equaƟon for this problem. Possible is use 

of several equaƟons for the problem descripƟon, obviously. 

 

 Second step 

We should find a proper and fast algorithm for equaƟon.  It’s very good for us,  if the algorithm 

contain a logical operaƟon ( if….then, or Boolean funcƟons). 
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 Third step. 

SoluƟon  Ɵme  of  algorithm  should  be  smaller  than  Ɵme  for  classical  soluƟon,  if  that  classical 

soluƟon exists: 

 For some class of problems, classical soluƟon exists and algorithm exists as well, 

 For some class of problems, classical soluƟon not exists, but algorithm exists, 

 For some class of problems, classical soluƟon exists, but we need infinity Ɵme to solving this 
problem.  It’s  impossible  in  real  world. We  should  conclude  that  the  classical  soluƟon  is 
extremely difficult, but algorithm for this problem exists and is quite easy. 

 

 

Formula for the problem with  

only one funcƟon/equaƟon 

 

)()().( K

AD

K

FD

xAxfNPPvs


  

 

ADFD   

 

(P  vs.NP)  problem  is  presented  as  a  funcƟon/equaƟon  for  this  problem  )( Kxf  and  a  proper 

algorithm  )( KxA . The algorithm is very helpful to quickly find the arguments of funcƟon  )( Kx . For 

algorithm, arguments of funcƟon are called as variables. 

FuncƟon 

SoluƟon of funcƟon is always easy to check, if arguments of funcƟon are known )( Kx  (variables are 

known). 
 
Algorithm 
Proper algorithm  is the essenƟal of the problem (P=NP). Without the algorithm, we have a classical 
mathemaƟcal problem.  If we wrote correct and  fast algorithm  for  the problem soluƟon,  then  it’s a 
problem of class (P= NP). 
 
(P vs.NP) 
“If it is easy to check that a soluƟon to a problem is correct, is it also easy to solve the problem?” 
 
For  the algorithm, sentence  (“is easy  to  check”)  is  the same what a  sentence  (“is easy  to  solve”). 
Number  of  iteraƟons  are  not  changing  for  the  algorithm.  (P=NP)  if  we  use  the  proper  and  fast 
algorithm for the problem soluƟon. 

sentence 1 = sentence 2 
(“solve the problem”) =  (“check that a soluƟon to a problem is correct”) 
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The right answer for the problem's (P=NP) must be always algorithm. Numerical results are not the 

proper answer.  

 

FD   ‒ funcƟon difficulty index   (How many Ɵme/steps to soluƟon of problem?) 

If we use a computer to solve a classical funcƟon, FD index is a steps of recurrence. It’s also 

possible to use a computer’s  Ɵme as FD index. 

AD   ‒ algorithm difficulty index   (How many Ɵme/steps to soluƟon of problem?) 

It’s a sum of iteraƟon steps for algorithm. It’s also possible to use a computer’s Ɵme as AD 

index. AD should be smaller than FD for problems (P=NP). 

 

FD > AD   ‒   Problems should be classified as (P=NP)  

EffecƟve algorithm. It's easy to solve and is also easy to check. 

FD = AD   ‒   Classical mathemaƟcal problems.  

Algorithm is the recurrence. Problems shouldn’t be classified as 

(P=NP). 

FD < AD   ‒   Not effecƟve algorithm, difficult to solve.  

Problems can't be classified as (P=NP). 

 

 

Formula for the problem with several equaƟons: 

 

It's possible,  that  two equaƟons  (or more) are necessary  for complete soluƟon of problem.  If  it’s a 

truth, we should improve a liƩle the formula. 
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
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ADMAXFD _  

 

MAXFD _  ‒ sum of difficulty index  (maximal value).  

E ‒ How many equaƟons exists? 
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For example. If we have two equaƟons, formula should have a next form: 

E=2 ‒ two equaƟons for the problem 

K=1 ‒ first equaƟon  

K=2 ‒ second equaƟon  
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21_ FDFDMAXFD   

ADMAXFD _  

 

 

 

3. Example of problem (P=NP). Version A (easy) 

I  give  you  the  funcƟon.  I  give  you  also  correct  soluƟon  for  the  first  20  points  (funcƟon  and  b 

parameter). 

nxy  2   ‒ funcƟon 

)cos(bn   

?b      ‒ b parameter  

QuesƟon 

Could you give me next 20 correct points for the funcƟon and b parameter? 
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Values for b parameter (b1):   Values for funcƟon (y1):   

    

Figure 1. Values for the funcƟon (y) and (b) parameter (20 points). 
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Figure 2. FuncƟon and b parameter (20 points). Parameter (b) is divided by 50 for beƩer view. 
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
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Answer 1 

No, I can’t! 

Classical  soluƟon by  recurrence  is possible, but  is very difficult. For classical  soluƟon,  this problem 

can't be classified as (P=NP). 

The truth is, I didn't show the correct answer yet!  Why?  

Only the algorithm is a right answer for this quesƟon. The numerical result is not the correct answer! 

 

Answer 2 

Yes, I can! It is algorithm. 

Algorithmic soluƟon exists and is very easy. Algorithm if exists, is always easy to check and solve.  

sentence 1 = sentence 2 
(“solve the problem”) =  (“check that a soluƟon to a problem is correct”). 

That is main postulate for problems (P vs. NP). 

 

nxy  2
    ‒ funcƟon 

)cos(bn   

11 b       ‒ start value  





40

1i
iii ybb
 

‒ b parameter  
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Mathcad program/algorithm 

 

 

 

Figure 3. Mathcad program/algorithm. 

 

40 steps of algorithm give the 40 correct points of soluƟon. First 20 points and next 20 correct points 

for the funcƟon and b parameter. 
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Values for b parameter (b1):   Values for funcƟon (y1): 

     

Figure 4. Values for the funcƟon (y) and (b) parameter (next  20 points). 
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Figure 5. FuncƟon and b parameter (50 points). Parameter is divided by 50 for beƩer view.  
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stepsmanyFD   

40 AD   ‒ Only 40 steps of algorithm. 

 

ADFD    
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(P vs. NP) 
 
“If it is easy to check that a soluƟon to a problem is correct, is it also easy to solve the problem?” 
 
Sentence 1 ‐  “it is easy to check that a soluƟon to a problem is correct”  = 40 iteraƟon steps 

Sentence 2 ‐  “it is also easy to solve the problem”  = 40 iteraƟon steps 

sentence 1 = sentence 2 
 

 

 

4. Example of problem (P=NP). Version B (hard) 

The same problem as before. I introduced a liƩle modificaƟon at algorithm. The logical funcƟon was 

used (if....then). From this moment, it’s a very strong version of algorithm, but it is fast algorithm as 

before. Without  the  algorithm,  soluƟon  of  problem  is  impossible.  The  logical  funcƟons  are  very 

powerful. The algorithm is a right tool to use them. 
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Mathcad program/algorithm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 6. Mathcad program/algorithm. Logical operaƟons were introduced. 
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Values for b parameter (b2):       Values for funcƟon (y2): 

     

Figure 7. Values for the funcƟon (y) and (b) parameter (20 points). 
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Figure 8. FuncƟon and b parameter (50 points). The shape of funcƟon (y2) is extremely different than 

previous funcƟon shape (y1). 
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inf FD      (infinity Ɵme) 

40 AD   ‒ Only 40 steps of algorithm. 

 

ADFD   
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(P vs. NP) 
 
“If it is easy to check that a soluƟon to a problem is correct, is it also easy to solve the problem?” 
 
Sentence 1 ‐  “it is easy to check that a soluƟon to a problem is correct”  = 40 iteraƟon steps 

Sentence 2 ‐  “it is also easy to solve the problem”  = 40 iteraƟon steps 

sentence 1 = sentence 2 
 

 

 

Answer 

Algorithmic soluƟon exists and  is very easy. Algorithm  is very easy to solve and check. That  is main 

postulate for the problems (P vs. NP). 

 

Conclusion 

Final answer  for the problem  (P vs. NP) sounds YES.  It's possible to find a problem of class  (P=NP). 
Exists a lot of problems of that class, probably millions. 

 

 

“Algorithms with a logical operaƟon are the gate to the new area beyond mathemaƟcs”. 

author 

 

 


